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Opracowanie internetowych narzedzi uzytkownika do e-learningu do
kwalifikacji i coachingu nauczycieli edukacji medialnej w edukagji
przedszkolnej



Projekt Kit@:
Swiaty dzieci to $wiaty medidw.

Aby uswiadomi¢ dzieciom korzysci i skutki medidw, potrzebujemy specjalistow
edukacji wczesnoszkolnej, ktorzy posiadaja praktyczng wiedze z zakresu edukacji
medialnej i potrafia ja wdrozy¢ w swojej pracy wychowawczej z dzie¢mi.

Celem projektu jest wdrozenie innowacyjnych rozwigzan stuzacych rozwijaniu
kompetencji medialno-pedagogicznych w zakresie obstugi mediow cyfrowych oraz
promocji kompetencji medialnych u dzieci.

Specjalisci od wczesnej edukacji potrzebuja praktycznych porad dotyczacych
edukacji medialnej w przedszkolu oraz konkretnych praktycznych przyktadow
codziennej pracy z dzie¢mi.

Te dziesie¢ praktycznych przykltadoéw zostalo opracowanych w ramach projektu
Erasmus + Kit @. W Scistej wspotpracy z zespolem ekspertow z pieciu krajow
europejskich (konsorcjum Kit @) zestawiono i sprawdzono medialng zawartosc¢
praktycznych przykltadéw. Przyklady sa uzupelnione koncepcja szkolenia w postaci
interaktywnego, modulowego podrecznika, internetowej platformy edukacyjnej oraz
wczesniejszego badania sytuacji edukacyjnej mediow w zaangazowanych krajach
partnerskich.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie internetowej Projek: /ittp://kita-project.eu


http://kita-project.eu/
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Internetowe narzedzie uzytkownika do e-learningu odpowiada pod wzgledem
strukturalnym modutowej koncepcji zaawansowanego szkolenia w formie
interaktywnego podrecznika z 10 2. Tresc¢ i struktura sg oparte na wymaganiach

okreslonych w katalogu wymagan w 10 1.

Narzedzie uzytkownika do e-learningu mozna znalez¢ pod nastepujgcym adresem

internetowym:

https://learn.kita-project.eu/?lang=en

Zawartos$c i struktura narzedzia uzytkownika e-learningu:

Modut 1 - Podstawy umiejetnosci korzystania z mediow
e Co to jest umiejetnosc korzystania z mediow?
e Znaczenie edukacji medialnej i umiejetnosci korzystania z mediow we
wczesnej edukacii;
¢ Media jako narzedzie edukacyjne;
e Kompetencje pedagogiczne w zakresie mediow;

e Partnerstwo rodzicielskie; 6. Ramy prawne

Modut 2 - Podstawowa znajomosc¢ nowych technologii medialnych
e Czym jest komputer ?;
e Rd&zne typy komputerdw;
e Wewnatrz komputera;
e Zigcza i przetgczniki w komputerze;
e urzgdzenia peryferyjne;
¢ Podstawy oprogramowania - systemy operacyjne i aplikacje;
o Uzyj komputera;
o Uzyj internetu;

e Dygresja - tabletki w przedszkolu
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Modut 3 - Wglad w Swiat mediéw we wczesnym dziecinstwie
e Media dla dzieci w wieku od 3 do 6 lat;
e Rodzaje mediéw i ich postrzeganie;
e Przecigzenie poprzez doswiadczenia medialne u dzieci;
e Rozpoznawac przyjazne dzieciom media;
e Eksplorowac¢ media;

e Wspieraj rodzicéw

Modut 4 - Bohaterki mediow dla dzieci
e Bohaterowie mediéw jako towarzysze;
e orientacja i fascynacja;
e Prawdziwe wzory do nasladowania vs. Bohaterowie mediow;

e Wspieraj rodzicéw

Modut 5 - Reklama
e Reklama i mtodsze dzieci;
e Nosniki i formularze reklamowe;
e Ramy prawne;

e \Wspieraj rodzicow

Modut 6 - Foto
e Projekty fotograficzne w przedszkolu;
e Praktyka fotograficzna;
e Z powodzeniem integruj projekty fotograficzne w przedszkolu;

e Podstawy aplikacji Pic Collage
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Modut 7 - Zatrzymanie ruchu i wideo
e Co to jest film poklatkowy?
¢ Animacja poklatkowa i wideo w przedszkolu;
e Poklatkowy ruch i wideo w praktyce;
e Mozliwosci integracji animacji poklatkowej i wideo w przedszkolu;
e Podstawy aplikacji ,Stop Motion Studio”;
e Podstawy programu Windows Movie Maker 2012

Modut 8 - Audio
e Audio w przedszkolu;
e Praca z dzwiekiem w praktyce;
e Mozliwosci integracji audio w przedszkolu;

e Podstawy programu Audacity

Modut 9 - Kodowanie
e Programowanie w przedszkolu;
e Kodowanie w praktyce;
e (Czego uczg sie dzieci, uczgc sie podstaw programowania w przedszkolu?

e Podstawy aplikacji Scratchdr

Internetowa aplikacja e-learningowa zostata wdrozona przy uzyciu darmowego
systemu zarzgdzania kursami i platformy edukacyjnej Moodle (https://moodle.de/).
Efektywng nauke nauczycieli wspierajg zaimplementowane interaktywne elementy

nauczania oraz linki wewnetrzne i zewnetrzne.
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