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1. Uktadanka ze zdjeciami - Moja przedszkola

W ramach projektu ,Puzzle ze zdjeciami” dzieci pracujg z aparatem fotograficznym. W
matych grupach odkrywajg swoje otoczenie, wybierajg wtasne motywy i samodzielnie je
fotografuja.

Grupa pierwsza wybiera szczegoty z otoczenia przedszkola: klocki w zblizeniu, rgczka lalki,
rég ksigzki z obrazkami. Grupa druga musi nastepnie przypisac te dane, wyszukac je i
sfotografowac ogdélny obraz (np. Lalke / ksigzke z obrazkami).

Poniewaz na poczatku pojawia sie tylko cze$¢ motywu i nie od razu wiadomo, o co chodzi,
budzi sie naturalna ciekawosc¢ dzieci. Projekt odwotuje sie do checi odkrywania i
obserwowania przez dzieci. Podczas tworzenia puzzli ze zdjeciem dzieci ¢wiczg swojg
uwage i doktadng obserwacje.

2. Satatka listowa

Zanim dzieci nauczg si¢ czytac i pisa¢, majg pierwsze doSwiadczenia z jezykiem i pisaniem.
Cwiczenie liter to pierwszy krok w przygotowaniu. W ramach projektu ,Satatka z alfabetu”
dzieci éwiczg przypisywanie pierwszych liter.

Czy obecnie masz do czynienia z r6znymi listami ze swojg grupg przedszkolng? Idealny!
Uzyj aktualnych liter do projektu fotograficznego lub wybierz taka, z ktérg dzieci nadal majg
problemy.

Dzieci pracujg w matych grupach. Wybierajg wlasne motywy lub osoby, ktérych imie zaczyna
sie od odpowiedniej litery. Zainteresowanie jezykiem i pisaniem wzbudza wyszukiwanie
obiektéw / 0sdb pasujgcych do litery. Projekt odwotuje sie do zdolno$ci obserwaciji dzieci i
checi odkrywania. Szczegdlnie promowane sg umiejetnosci czytania i pisania przez dzieci.
Nauka jezyka i techniczne rozumienie sg praktykowane w zabawny sposob.

3. Kolaz zdje¢ - Moje ciato!

W ramach projektu ,Kolaz zdje¢ - moje ciato” dzieci pracujg z aparatem fotograficznym. W
matych grupach rozmawiajg o roznych cze$ciach ciata, a nastepnie samodzielnie je
fotografuja.

Nastepnie tworzone sg kolaze zdje¢ poszczegdlnych dzieci, na ktérych przypisywane sg
czesci ciata.

Radzenie sobie z ciatem i jego czesciami to dobry sposéb na potgczenie doswiadczen ze
Swiata rzeczywistego z cyfrowym. Projekt ,Moje ciato” w bardzo aktywny i twérczy sposob
promuje swiadomosc ciata dzieci. Podczas robienia zdje¢ ciata (czesci ciata) ¢wiczona jest



koncentracja dzieci i promowana jest percepcja wzrokowa. Pdzniejsze tworzenie kolazu
wymaga wrazliwosci, zrecznosci i cierpliwosci.

4. W lesie / ogrodzie - powstajg historie!

W ramach projektu ,W lesie” dzieci pracujg z aparatem fotograficznym. W matych grupach
odkrywaja las lub ogréd, samodzielnie wybierajg jako motywy rosliny, mate zwierzeta i
miejsca i samodzielnie je fotografuja.

Po powrocie do przedszkola dzieci wybierajg piekne zdjecie i opracowujg z niego wlasng
historie.

Odkrywanie przyrody bardzo dobrze nadaje sie do tgczenia doswiadczen z realnego $wiata z
cyfrowymi. Projekt ,W lesie” odwotuje sie do zdolnosci obserwacji i odkrywania dzieci, a
jednoczesnie pobudza ich wyobraznie. Koncentracje dzieci trenuje sie podczas robienia
zdjeé lasu lub ogrodu. Podczas pdzniejszego tworzenia opowiesci nalezy uzy¢ wyobrazni i
jezyka.

5. Ziobek przedstawia sie - powstaje film reklamowy.

W ramach projektu ,Przedszkole przedstawia sie - powstaje film reklamowy” dzieci pracujg z
kamerg wideo i poznajg funkcje reklamy. Po wstepnym omodwieniu tematu reklamy, dzieci
podejmujg pozytywne efekty reklamy i samodzielnie, pod nadzorem, realizujg je w krotkim
filmie reklamowym o swoim przedszkolu.

Zajecie sie tematem reklamy to dobry sposéb na zajecie sie, zrozumienie i krytyczne
kwestionowanie celu i celéw reklamy. W potgczeniu z wkasnym filmem to, czego sie
nauczytes, moze byé wykorzystane bezposrednio w kreatywny i aktywny sposéb w
przedszkolu. Podczas tworzenia filmu reklamowego dzieci zacheca sie do pracy zespotowej,
kreatywno$ci i uzywania jezyka.

6. Stawki hatasu

W ramach projektu ,Noise-Raten” dzieci pracujg z urzgdzeniem rejestrujgcym. Razem z
rodzicami odkrywajg odgtosy, ktore napotykajg w drodze do przedszkola.

Odgtosy sg rejestrowane za pomocg urzadzenia nagrywajgcego. Pozniej zebrane odgtosy sg
odtwarzane innym dzieciom w grupie. Mozesz zgadngc¢, co doktadnie tam styszysz: np.
przejezdzajgcy samochad lub ptak.

Stuch i stuchanie majg zasadniczy wptyw na komunikacje i nauke jezykéw. Dzieci, ktore
jeszcze nie rozumiejg jezyka pisanego, przyswajajg informacje poprzez stuchanie. Projekt



»,Rausche-Raten” zacheca dzieci do $wiadomego stuchania oraz do wybierania i filtrowania
wielu dzwiekow, informaciji i wrazen. Uczg sie koncentrowaé na swoim otoczeniu i by¢ ich
Swiadomym.

7. Wywiad - My Heroes

W ramach projektu ,Wywiad - Moi Bohaterowie” dzieci pracujg z urzgdzeniem
nagrywajgcym. Dzieci zadajg sobie nawzajem pytania o swoich ulubionych bohaterow z
telewizji, ksigzek, ptyt CD lub gier komputerowych oraz o bohaterach z zycia.

Odpowiedzi sg nagrywane na urzgdzeniu nagrywajgcym i tworzony jest jednorazowy
wywiad, ktéry mozna pdzniej odtworzy¢ rodzicom lub innym grupom w przedszkolu. Mozliwa
jest rowniez publikacja na stronie internetowej przedszkola.

Wywiad na temat bohateréw to prosty sposéb na zapoznanie sie z medium audio. Jest
réwniez dobrze przystosowany do poréwnywania doswiadczen ze $wiata cyfrowego ze
Swiatem rzeczywistym. Podczas tworzenia wywiadu dzieci zacheca sie do pracy zespotowe;j,
kreatywnosci i uzywania jezyka.

8. Stop-Motion - Moje hobby

W projekcie ,,Stop-Motion - Moje hobby” dzieci pracujg z tabletem i aplikacjg Stop Motion
Studio (lub podobng aplikacjg). W matych grupach opowiadajg o swoich ulubionych
zajeciach rekreacyjnych, a nastepnie wizualizujg je w kreatywnym filmie poklatkowym.

Bajki czy filmy poklatkowe fascynujg dzieci. Jesli chodzi o samodzielne krecenie filmu
poklatkowego, entuzjazm jest ogromny. Dowiadujg sie, jak powstajg filmy animowane, a ich
kreatywno$c¢ i wyobraznia sg pobudzane. Ponadto mogt.

9. Programowanie bez komputera — origami

W projekcie ,Programowanie bez komputera - origami” nie jest wymagana zadna technologia
medialna. Bardzo proste instrukcje origami sg realizowane w grupach po dwie sztuki. Istotg
tego projektu jest to, ze programista origami (dziecko 1) musi wyjasni¢ algorytm, tak aby
dziecko komputerowe (dziecko 2) nie widziato instrukcji wizualnego origami.

Dzieci mozna nauczy¢ podstawowych zasad programowania za pomocg rutynowych
czynnosci krok po kroku. Origami nadajg sie szczegdlnie do programowania bez zasilania -
tj. Bez pomocy komputera. W przypadku origami, podobnie jak w przypadku programowania,
potrzebujesz skupienia i precyzji.

W ramach projektu dzieci uczg sie precyzyjnego komunikowania sie i wydawania
konkretnych instrukcji z duzg iloscig szczegotéw. Wtedy szybko zrozumiesz, ze komputer nie



ma oczu i nie moze poznac wyniku bez tych doktadnych instrukcji. Robi tylko to, co mu kaze.
Zacheca réwniez do $wiadomosci, uzywania jezyka i wspétpracy.

10.ScratchJr - Pozwél motylowi lata¢

W projekcie ,Scratchdr - Pozwdl motylowi lata¢” dzieci pracujg z tabletem i aplikacjg
ScratchJr. Dwoje dzieci pracuje razem i uzywa réznych kolorowych klockéw, aby motyl latat.

ScratchJr to dobry sposéb na wprowadzenie dzieci w podstawowe zasady programowania w
zabawny sposéb. Mozna opracowac¢ mate gry i zabawy, a dzieci mogg wdrazaé wiasne
pomysty. Z aktywnym ScratchJdr promowane jest kreatywne i odkrywcze uczenie sie, a takze
samodzielne rozwigzywanie problemoéw.



